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aktivitas siswa yang menggunakan model pembelajaran
make a march
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keterampilan sesuai dengan minar, bakar, dan kegiatan pembelajaran, Kalau hal ini dibiarkan
kemamnnan dalam hidane keinman nrooram kermammuan siswa dalam menielaskan cam
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menggunakan metode ceramah dan pembelajaran  agar dapar berjalan secara

penugasaan, saat guru menerangkan di depan kondusif, bagi siswa model dan media
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Make a match berbantuan media PowerPoint siswa mendapat kartu yang berbeda dari

Interakrif dalam nembelaiaran Peneanrar S L Iy e e S R D

T I L SR

dalam suasana yang mcn}rcnangkan" sehingga
metode ini menuntur akeivitas siswa dalam

s Jika strategi ini tidak dipersiapkan dengan
baik, akan banyak wakwu yang terbuang,
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yang menarik.” Dalam mendesain powerpoint interaktif
PowerPoint Iﬂl‘tﬂllﬂ'i'r mennrnf nerln di merhatilean hal herilboe © Mecain
bisape e eesiipes S eres i

Cara Mendesain PowerPoint Interaktif yang hilang; Semakin banyak

Menurur Johnson (2000) adalah sebagai interakrivitas, semakin besar kesempartan



o lesan intormasi secara  visual mudah yalimu mempaca, mennat gampar-gamnar,
dipahami peserta didilk. mengamarti t:ksp::rilncn. demonstrasi,
i
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ACTVINgs), YAITU Menggambar, mempuat
grafik, diagram, peta dan pola.

L antaram lenmia o B -

Dalam proses belajar kedua aktivitas itu harus
saling berkaitan. Lebih lanjur lagi piager
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diuraikan sebagai berikut: deskriptif karena dalam penelitian ini melalui

s Rernikir Lbomnlele  arrinea haoaimana ronmumenlan dara dilananean Adanomae
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menjawab dan mengajukan pertanyaan, Metode penelitian yang digunakan adalah

berusaha memecahkan  masalah  vane metode eksperimen semu, Desain penelitian
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Objek peneliian dalam  penelitian ini Dengan ~ menggunakan  instrument
vaitn peneranan model nembelaiaran mabe a2 nherrvaci neneliti allan melihar camnai
e & o g —memmeem e J— s mips s wesss assusses
situasi yang sebenarnya maupun dalam situasi melihat penerapan model pembelajaran

buatan untuk mencapai tjuan tertentu. make a march  berbantuan  media
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normal. Dalam perhitungan ini wraf nyatanya penelitian yang rerdapat pada bab saru yang
.05, Hinatesis uii III-'H'HL’ 1‘[:“":1 Pre-test L‘F!:IS diarahlean wntnle menoetahuni rnenoarnh

L= o I, — e e, BTt T, — e e P | S
HO : sampel memiliki variansi yang homogen model pembelajaran make @ march berbantuan

H1 : sampel memiliki variansi yang rdak media powerpoint interaktif yang berlangsung
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Melakukan uji normalitas terhadap skor siswa pada mata pelajaran pengantar ekonomi
nre-test siswa mada kelampok eksnerimen dan dan hisnis kelas X terdanar nerhedaan secarm
Berdasarkan outpur SP55 nilai Sig. kelas interaktf. Berdasarkan  hasil pengujian

eksperimen adalah 0,826 karena = 0,05 maka statistik data pre-test dan pose-test aktivitas
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pembelajaran menggunakan model make a
march  herhanmian  nowernoint  interalerif, Alam S (M014) Pengantar Flanami dan
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belajar siswa. Pada penelitian ini peneliti Nanang Hanafiah dan Cucu Suhana. (2012).
menerapkan model pembelajaran make a Konsep Strategi Pembelajaran. Bandung:
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