Article Info Abstract

Permasalahan kurangnva motivasi belajar siswa pada

Berdasarkan hasil pengolahan data disimpulkan bahwa

pengembangan multimedia pembelajaran berbasis audio
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internet untuk menunjang pembelajaran di dan bersahabar (friendly). Setiap intruksi dan
lrelae naparan  informasi vane  famnil  hersifar
e e e T Sl Loy o], — T mr e e - '

cara belajar tradisional, lebih konkret dan Multimedia pembelajaran  berbasis  audio

mudah dipahami, mendorong siswa untuk tau visual (pewtoon) seperti apakah yang dapat
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pesan  verbal dan  nonverbal  yang menggambarkan simulasi lebih baik dari
mengandalllan hail  neneliharan manaon nada meneounakan widea clin. dan o)
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Audio Visual (powtoon) satu media yang dapat digunakan untuk

Desain multimedia pembelajaran adalah meningkatkan  belajar.  Audio  dapat
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perencanaan pembuatan multimedia menggunakan, mengkritisi dan memberikan
nembelaiaran. sehaeai herikur: (2)  Peserea kamentar terdahan viden vane relah dihuar.
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pembuatan dan seluruh data telah dimasukan. dicapainya) 3) Menunjukan minat terhadap

Perrama rtama dilakukan rtesting secara bermacam-macam masalah 4) Lebih senang
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sebuah produk berdasarkan metode Research dalam penelitian ini terdiri dari dua bentuk,
and Develanment  terdivi dari tiea lanekah. vaitn dara kualitarif vane dilakukan unmk
kelompok eksperimen yaitu kelompok vang Usahakan penyajian secara naratif, tanpa

akan  diberikan  perlakuan  dalam terganggu adanya sub bagian. Bila tidak bisa
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2) Design (perancangan). Design khususnya dalam pembelajaran  Ekonomi
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lingkungan pengguna. Pengguna modifikasi atau pengembangan terhadap

merasakan kemudahan serta manfaar dari multimedia  pembelajaran  audio  visual
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awal  yaitu  pada  pengemasan  materi

ditamhahkan unfuik menciri nerhatian siswa

::ep;t ' dimengerti n-I:h siswa, mempun?a.i dalam pena}ra;gan sliden}ra sehingga siswa &an
penjelasan audio yang jelas, penayangan slide guru dalam penggunaanya harus mem pause
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materi dalam setiap slidenya, selanjutnya

Hasil nii enha ke = 7 ditamnilkan nada nenelit memadifikasi rraduk denean
merasa - mengantuk, dengan hasil refleksi multimedia audio visual powtoon, serta guru

tersebut peneliri mencoba untuk membimbing dalam kegiatan pembelajaran
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Terlihat pada uji gain penggunaan multimedia yang peneliti temui adalah:
nembelaiaran andia visnal nowroon  danar 1. Pada saar neneliti melakukan nendieiralan
2007, hal. 83) seperti tekun menghadapi siswa.

tugas, ulet menghadapi kesulitan (ridak lekas 2. Multimedia pembelajaran audio visual
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sedangkan akrivitas yang dilakukan oleh siswa dimiliki melalui aplikasi youwbe, dengan

sanear rerharasi sehineea siswa rerlihar sanear heeifn siswa danar bhelaiar ekonami dimana
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dikembangkan sangat efekeif dalam “upaya " Pendidikan. Bandung: Alfabeta.
meningkatkan  motivasi  belajar  siswa Sulcrnadinata, M. S. (2013). Meside Penelisian






