Article Info Abstract

Penclitian dilakukan untuk mengetahui minar belajar

siswa, ketertarikan  siswa, perasaan - senang dan
keterlibatan siswa yang semakin baik setelah diberikan
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Kenyataan  dilapangan  berdasarkan menarik minat dan perhatian siswa. Dengan
aheervaci awal vane dilalenlan di SAMAN 12 meneennakan moaltimedia interaletif herhasis
e e i e ey e e e e .. , .
bisa menjawab. Ekonomi yang menggunakan powerpoint

Minart berasal dari dalam diri siswa yang interakrif di kelas cksperimen dan kelas
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pilihan sesuai dengan menu yang ditawarkan. Berkaitan dengan orientasi filosofis. Ada dua
Menunrt Rudi (20 3 hlm. 1727 masalah arentasi flasafis vane muonenl akikar
media lain.n}'a. bersifat  isolative schingga bertentangan

a. Mengaktifkan siswa. Melalui penggunaan dengan rujuan sosial dari sekolah.
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Cara mendesain powerpoint interakeif apakah bekerja seperti yang dirancang (uji
menurt  Thonson  (Rehawari. 20016 h1m. 151 funesinnall. neneniian keeunaan damar
interakeif perlu diperhatikan hal berikut : (i) Meningkatkan fokus siswa; (j) Memberikan

(1) Desain background, windaws, control penjelasan  dan  highlightss  dan (k)
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suatu kegiatan, minat untuk melakukan sesuat akrivitas

Pendanar lain meneenai neneertian minat tertenti. Misalmva  nnmik  helaiar aran
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baru yang melibatkan seseorang langsung sang,at4 berharga, sebab tlidak semua c;rang
dengan suatu obyek tersebut. dapat menikmatinya; (d) Perkembangan
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dimunculkan secara nyata. Menurut Guilford yakni persepsi terhadap motivasi, usaha,
{dalam  wahwvudin 2016 hIm. 93 heherana dan neneennaan seratesi (3 kererlibatn
bahwa “perasaan ialah gejala psikis yang c. Perhatian. Menurut Meity (2015,hlm.11)

bersifaic  subjekrif  yang  umunya mengemukakan bahwa “perhatian dapar
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menjelaskan  bahwa  ketertarikan  siswa dengan R: Random; O: kemampuan kelas
adalah sesearane vane herminat terhadan eksperimen dan kelas control; X: pemberian
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metode pm:l:zlitian vang berlandaskan -p:::i; ‘d"rik'!'mf“ (2013: 268) agar kuesioner da[‘:at
filsafat positivism, digunakan untuk meneliti menjadi metode l“e“g“'“P“] daa yang baik,



JAWABAN

SKOR

Positif

;':mg akan .d[c;;pai dengﬁn ﬁmnggun-akan
media  pembelajaran multimedia  interakrif.

Neganl
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Minar belajar siswa dapar dikerahui
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normalitas

perkiraan dalam inferensial.

dilakukan

Usji
dengan
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rata-rata hasil pernyataan mengenai minat s |

halair ciewra Aari Darm Lalae sbemarieman I t [ b ]hﬂ-lﬂiﬂ.[ My [Mfmw“ﬂ]
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Hasil uji homogenitas cksperimen dan maka Ho ditolak arau H1 direrima,

CGI'IE[Ui minat buhiar siswa ﬂdﬂ]ﬂ.h: hararti minar halai ciewa  nmada  mara
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menggunakan media pembelajaran pembelajaran IPA menggunakan
neawernaint interakef nendekatan kontekstual nada siswa kelas
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kompetensi emosi dan prestasi

akademik.(skripsi).  Sekolah  sarjana.



