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Penclitian ini dilaarbelakangi oleh rendahnya  hasil



LIEU.}"HLH.I'.H.JI I.J'dl.ﬂl. uulua::g-uuuang MO Ly LA Al BMILLERLLLY e didll [HRE = gL R} |

Tahun 2003 pasal 3 bahwa wjuan pendidikan pembelajaran.  Berkaitan  dengan  pola
macinnal  diarahlan nada™ mencemhanolan nemhbelaiaran . herdasadkan hasil  sendi
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maka kemampuan akademik , diantaranya tranformasi bahan pelajaran pada diri siswa,

pemahaman tentang konsep-konsep keilmuan Penelitian ini bermujuan untuk membahas
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“interaksi- interaksi yang mengubah energi belajar atau achievement merupakan realisasi
meniadi cahawa™. Romuos vane dikenal dalam atan nemekaran dard kecakanan-kecakanan
menyenangkan; <] menyesuaikan dengan diungkapkan oleh Ruswandi “Tingkatan yang

kemampuan otak  dengan apa  yang paling rendah menunjukkan kemampuan
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56). tingkat kesukaran, Uji validitas dilakukan
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Rl Desain peneliti

dalam penelitian ini vaitu nomequivalent
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ulangi. demonstrasikan dan rayakan,
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peng- pujian pujian pujian atau keterampilan berfikir dalam sebuah
hargaan sertfne vane ham. menenlane mareri serta
i = - Samm  ssemesmesene o posmessmeses. smesmesse: messees
menciptakan suasana yang kognitif 73,87 ranah afektif 75,00 dan ranah

menyenangkan, menumbuhkan  rasa psikomotor 73,00,
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lebih tepat digunakan untuk menumbuhkan

minat, semangat atau kegairahan belajar



